Resumeé

Les graphes sont considerées comme un outil
tres puissant qui sert a la representation et la
schematisation des situations concretes. Un
editeur de graphes est un environnement
informatique qui permet ['edition, Ila
manipulation et le traitement de graphes.
Notre travail consiste a mettre en ceuvre le
noyau d'un editeur de graphes et elaborer
quelques fonctionnalites, et s’inscrit dans le
cadre du projet «Conception et realisation
d'un editeur de graphes intelligenty.

Ce noyau sera cree selon la conception qui a
ete realisee en 2013,dans le cadre de
preparation du memoire de Master.

Mots cles: graphe, editeur de graphe,
applications definies sur les sommets ou sur
les aretes.

Introduction

Que ce soit pour schematiser une carte, un réeseau de
telecommunications ou de transport , un circuit electrique
ou une molecule , un graphe est souvent utilise pour
modeliser diverses situations concretes. La theorie des
graphes est Ila branche des mathematiques et
d’'informatique theorique qui permet, d’'une part, I'etude
d’'un graphe en tant qu'une structure mathematique afin
de connaitre ses proprietes et d’autre part, de proposer
de nouveaux algorithmes de graphes. Un editeur de
graphe est un logiciel qui permet |'édition, la manipulation
et le traitement d'un graphe, il peut etre utilise dans
'enseignement de la théorie de graphes ou encore dans la
cadre de la recherche academique comme un outil de
traitement et de manipulation de graphes.
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Problématique

Plusieurs editeurs de graphes existent,
cependant la plupart d’entre eux preésentent
plusieurs inconvenients et sont ou bien tres
specifiques, ou bien tres limites en
fonctionnalites.

De ce fait, la realisation d'un editeur de

graphes qui soit en meme temps simple a

utiliser mais riche en fonctionnalités s’avere
important et constitue un defi de point de vue
mettant en pratique toutes les
connaissances que nous avons acquises tout au
long de nos etudes.

Objectifs

Lors de l'etape de la conception de l'editeur
de graphes, plusieurs modules ont ete definis;
Notre objectif est de creer un noyau de
'editeur; et ce en mettant en ceuvre le module
de creation et quelques fonctionnalites du
module applications definies sur les sommets,
sur les arcs ou les aretes.

Plan de travail

Notre travail sera developpe selon le plan suivant :

|.  Etude de I'art sur les éditeurs de graphes.

2. Explicitation des  differents  algorithmes
concernant les fonctionnalites a mettre en
ceuvre.

3. Realisation du noyau de I'editeur.
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