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Plus qu'un simple apprentissage du langage C++, cet ouvrage se place dans une démarche
de Génie logiciel en exposant au fur et à mesure les règles d'un bon développement. Pour
chacune des notions de C++ abordées (classes, exceptions, héritages, surcharge...) il
explique comment les utiliser avec pertinence, les erreurs à ne pas commettre, et propose
des exercices à réaliser sur papier ou sur ordinateur. L'étudiant y trouvera donc à la fois les
instructions propres au C++, et les règles immuables pour écrire des programmes propres
et clairs dans n'importe quel autre langage.


