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Tout programmeur Java se doit de connaître les 23 design patterns fondamentaux recensés
par les célèbres développeurs du Gang of Four, véritable condensé de l'expérience de
plusieurs générations de développeurs, et aujourd'hui incontournable pour écrire un code
propre et efficace. Cet ouvrage, fondé sur de nombreux exemples d'application, vous
aidera à comprendre ces modèles et développera votre aptitude à les appliquer dans vos
programmes. Forts de leur expérience en tant qu'instructeurs et programmeurs Java, Steve
Metsker et William Wake vous éclaireront sur chaque pattern, au moyen de programmes
Java réels, de diagrammes UML, de conseils sur les bonnes pratiques et d'exercices clairs
et pertinents. Vous passerez rapidement de la théorie à l'application en apprenant comment
écrire un meilleur code ou restructurer du code existant pour le rationaliser, le rendre plus
performant et plus facile à maintenir. Code source disponible sur le site www.oozinoz.com.


