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Windows 8 ouvre de nouvelles opportunités aux développeurs de tous horizons : usage en
mobilité, interfaces intuitives et performantes, acces aux capteurs, et bien d'autres. Que
votre expérience s'appuie sur JavaScripd HTMLS, XAML, C# ou C++, cet ouvrage met a
profit vos connaissances pour créer des applications Windows Store, tout en couvrant les
aspects ergonomiques liés a la diversité des matériels et la monétisation via le Store. Que
vous cibliez une plateforme standard (x86) ou bien ARM, au travers de cas pratiques et
d'exemples didactiques, vous découvrirez les nombreuses possibilités qui s'offrent a vous
en termes d'intégration au sein du systéme et de fonctionnalités UX.



