R Cahiors . UML 2: Modéliser une application

* Programmeur
web

U M L E o Author : Pascal Roques

I'i'luﬂ-lll-lr e o Publisher : Eyrolles, 2008

e pages : 246 pages
e N°(lass : 621/698

4* aditlon

Ce cahier montre a tous les programmeurs combien UML est un outil simple et universel :
nullement réservé aux applications Java, C++ ou C#, il s'applique parfaitement a des
applications web telles que des sites marchands en PHP 5, dont la complexité en fait des
candidats naturels a la modélisation.

Du cahier des charges au code, ce livre vous offrira les meilleures pratiques de
modélisation avec UML 2 sous la forme d'une étude de cas complete. Toutes les €tapes
d'analyse et conception sont décrites, abondamment illustrées et expliquées, a travers une
démarche située a mi-chemin entre processus lourd et démarche agile.

Cette quatrieme édition traite de la gestion des exigences avec l'outil UML Enterprise
Architect (EA).



