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Acquérir une parfaite maitrise du C++ et de la programmation objet

Programmer en langage C++ s'est impos¢ au fil de ses huit éditions successives comme la
référence en langue francaise sur le C+ +. Il s'adresse aussi bien aux étudiants en
programmation qu'aux développeurs professionnels souhaitant se former a ce langage ou
en approfondir la maitrise.

Apres une présentation détaillée de la syntaxe de base du langage (types de données,
opérateurs, instructions de contrdle, fonctions, tableaux, pointeurs...), l'auteur insiste tout
particulierement sur la bonne compréhension des concepts objet et sur l'acquisition de
méthodes de programmation rigoureuses.

L'ouvrage couvre tous les aspects du langage et de sa bibliotheque standard (STL ou
Standard Template Library), et traite en profondeur des points les plus délicats auxquels
est confronté un programmeur C+ + lors de la création de ses propres classes et de la
conception d'applications professionnelles. Un chapitre est dédi¢ aux design patterns en C+
+.

Cette 9e édition présente au fil du texte les nouveautés introduites par C+ +11, C+ + 14 et
C+ +17, qui ont transformé le tres classique C++ en un langage plus moderne. Une
nouvelle annexe de 50 pages explique en profondeur les modifications apportées par ces
trois dernieres versions de la norme ISO.

Chaque notion nouvelle et chaque fonction du langage est illustrée de programmes
complets dont le code source est fourni sur le site www.editions-eyrolles.com. Tout au long
de l'ouvrage, des notes soulignent les différences majeures entre le C++ et Java, de
manicre a établir des passerelles entre les deux langages.

A qui s'adresse ce livre ?

e Aux étudiants de cursus universitaires (DUT, licence, master), ainsi qu'aux €leves des
¢coles d'ingénieurs.

e A tout programmeur ayant déja une expérience de la programmation (C, C#, Java,
Python, PHP...) et souhaitant s'initier au langage C++.



