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Le Web et son évolution ont rapproché développeurs et designers, et Silverlight offre
'environnement idéal pour leur permettre de communiquer et travailler de concert. Eric
Ambrosi a ainsi fait le pari de s'adresser a ces deux profils. Cet ouvrage s'articule autour
des deux axes de conception que sont le design et le développement, et les met en
perspective l'un par rapport a l'autre. Si vous étes designer interactif, ce livre vous donnera
une meilleure compréhension des contraintes liées au développement d'applications. 11
vous immergera progressivement dans l'univers du développement orienté objet tout en
vous apportant les clés de la conception graphique propre a Silverlight. Si vous étes
développeur, 1l vous sensibilisera aux contraintes nouvelles en maticre de design, de
prototypage et d'expérience utilisateur. II facilitera le dialogue et la communication avec
les autres acteurs de la production. Dans les deux cas, il est concu pour fluidifier vos
productions et établir les bases d'une réflexion inter-métier respectueuse de chaque profil.
Vous vous familiariserez progressivement, grace a des exemples concrets et a une mise en
pratique sous forme d'exercices téléchargeables, aux bonnes pratiques de Silverlight, et
développerez rapidement des applications interactives riches de qualité.



