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L'architecture logicielle est un domaine assez récent du génie logiciel, dont le but est de
trouver les meilleures solutions pour garantir la stabilité¢ et la performance des logiciels.
L'accent est particulicrement mis sur des phases de tests des les premieres ¢tapes. Fort de
son expérience pédagogique au CNAM et sur le terrain, l'auteur propose un ouvrage tres
ax¢ sur la pratique et les conditions de conception d'un logiciel en entreprise. Il détaille sa
méthode qui fait commencer les batteries de tests d'un logiciel trés en amont.



