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Cet ouvrage s'adresse tout autant aux étudiants découvrant UML 2 qu'aux développeurs
pratiquant la modélisation de systèmes et de processus. Vous découvrirez, étape par étape,
les éléments de modélisation à partir d'exemples pédagogiques issus... du monde des
chevaux. Après une introduction à l'approche par objets, cet ouvrage introduit les
différents diagrammes d'UML 2 depuis la description des exigences par les cas d'utilisation
jusqu'au diagramme des composants en passant par les diagrammes d'interaction, de
classes, d'états transitions et d'activités. Vous apprendrez comment les diagrammes
d'interaction peuvent être utilisés pour découvrir les objets composant le système.


