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INTRODUCTION.

Grace aux avancées récentes de la technologie ces derniéres années, en particulier dans le domaine
de multimedia et de l'informatique, l'information numérique est devenu le Coeur de tous les secteurs
d'activités : dans le monde industriel , medical, scientifique, géographique, etc. Ces progres se sont
accompagnés d'une baisse des couts des équipements informatiques qui a facilité la diffusion et 1'é-
change de donnée multimedia numériées vers le grand public. Cette masse de donnée n'aurait aucun
intéret si I'on ne pouvait pas facilement retrouver les informations concernant un intéret particulier.
Cela a suscité un besoin en développement de techniques de recherche d'information multimedia , et
en particulier de recherche d'images.

L’indexation et la recherche d'images par le contenu est une piste prometteuse. Elle offre la possibil-
ité aux utilisateurs d’accéder, d’'interroge et d’exploiter directement ces bases d'images en utilisant
leur contenu ; cec explique I'activité de recherche consacrée a ce domaine.

I MATERIEL ET METHODES.
Le logiciel Matlab constitue un systéme interactif et convivial de calcul numérique et de visualisation
graphique.
Destine aux ingénieurs, aux techniciens et aux scientifiques,
c’est un outil tres utilisé, dans les universités comme dans le monde industriel, qui intégre des cen-
taines de fonctions mathématiques et d’analyse numérique (calcul matriciel —le MAT de Matlab—,
traitement de signal, traitement d’images, visualisations graphiques, etc.).
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Méthodes :

1- descripteur de forme Shape contexte :

Shape context est un descripteur de
forme tres puissant, ce descripteur est
parmi les methodes basees sur un en-
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pale est de trouver la meilleure corre-
spondance entre les points extraits du
contour des deux formes a fin de mini-
miser le cout globale de I'appariement
entre les deux formes.

2- Histogramme de couleurs :

Pour une image monochrome, c'est-a-dire = Cooree
a une seule composante, I'histogramme est
défini comme une fonction discréte qui
associe a chaque valeur d'intensité le
nombre de pixels prenant cette valeur. La
détermination de I'histogramme est donc
réalisée en comptant le nombre de pixel
pour chaque intensité de I'image. On effec-
tue parfois une quantification, qui regroupe
plusieurs valeurs d'intensité en une seule
classe, ce qui peut permettre de mieux vi-
sualiser la distribution des intensités de
I'imace

3- Combinaison des descripteurs :
Les attributs de bas niveau (couleur, texture et forme) décrivent les images par leur contenu visuel.
Ces attributs peuvent étre combinés pour caractériser de fagon encore plus efficace le contenu. Pour
tusionner les différents descripteurs une méthode utilisée dans différents travaux consiste a pondérer
les distances de similarité. Ainsi les descripteurs pertinents pour la recherche se verront attribuer
des poids les plus importants, et auront donc plus d’influence dans le résultat final. La combinaison
des descripteurs est donnée par la relation suivante :

Distglob = wlDisthisto + w2Distm. statistique + w3Disttexture + w4Distforme,
Ou wi un poids qui prend une valeur entre 0 et 1.

Résumé.

ce projet consiste a concevoir et réaliser une
application capable a représente chaque image
par un ensemble de caractéristiques visuelles de
bas niveau telle que la couleur, la texture et la
torme. Ces caractéristiques visuelles, calculées
de maniere automatique, sont ensuite exploitées
pour comparer et retrouver les images.
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CONCLUSION.

Dans ce travail, nous avons abordé
le probléme de la recherche
d’images basée sur le contenu vi-
suel. Notre choix a été motivé par la
quantité phénoménale d’images
disponible aujourd’hui, qui ne cesse
de croitre. L’idée a été d’extraire,
dans les images, une certaine infor-
mation pertinente de la couleur, la
texture et la forme. Ensuite, la com-
binaison de ces descripteurs afin de
réaliser un systéme de recherche
d’images par le contenu plus per-
formant..
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