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/ ‘ Résumeé

Les laboratoires virtuels sont des outils pedagogiquesaets. Les
logiciels d’expérimentations virtuelles permettent auxudéants
d’'observer des phénomenes dangereux, colteux ou indmesssqui
seraient difficiles, voire impossible a reproduire danslaboratoire réel.
Lorsqu’ils sont utilisés en combinaison avec les expértatens reelles,
IlIs améliorent la qualité d’apprentissage.

Dans notre travail nous allons présenter un environnemaniueVv 3D
pour la modelisation des éguipements, outillages et prathimique d'un
aboratoire de chimie on rapprochant de la sémantigue dulenogel a
pasé d'une ontologie de domaliieglLabV Onto)
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Introduction

Un des buts de la recherche en didactiqgue est de produire des connaissances utilgs, pour
comprendre les phénomenes d'apprentissage et pour améliorer I'enseigngmeemental des
sciences physiques chimie.

La manipulation virtuelle est I'un des grand intérét pour améliorer I'ensengnt expérimental .

Notre projet basé sur la construction d'une ontologie de domaneabV Onto)Qui nous

fournit un vocabulaire conceptuel pour la description des outils et tous les élemernisianis
du Ilaboratoire ; elle pourra étre utilisee dans différente situation d'agsageé experimenta
et aussi dans la réalisation de télé expérimentation .

La description du matériel est enrichie par ses differents etataretitions, dont-il peuty étre en
fonction de sa structure constructive et de son role.

Nous avons fait appel a des outils pour la création, I'édition et la manipulation deldgiet
ainsi que la diffusion et de mise en ligne du savoir et de la connaissance]'dfrnir un espace

d'apprentissage mediatisé permettant l'acces aux differents éléne¢ntexploitation des

données représentées.
Au tour de cette ontologie une application interactive a base de Java 3D en utidgse et en

exploitant les techniques de simulation.
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. Problématique

Les laboratoires virtuels dans le domaine de la chimie s@%® dutils tres
Importants dans l'opération d’apprentissage expérinhentaque peu de projets
académigues ouverts dans ce contexte existent.

La plupart des produits existants sont commerciaux ou né [ ouverts pour
'usage acadéemique ainsi qu’ leur representation de la isiauoie du laboratoire

reel reste tres limitée.

@ Objectif

L’objectif du travail de recherche présenté icidsgvaluer 'utilité d’un
environnement virtuel 3D pour I'apprentissage en$eignement expérimental dans
le domaine de chimie

v Enrichir la base de représentation et de modéisakes équipements d'un
laboratoire virtuel en chimie ;

v" Fournir un vocabulaire conceptuel pour la desiompties équipements et de tous
les éléments constituants un tel laboratoire;

v’ Etre utilisé dans la réalisation de télé expénitaigon:;

v Représenter symétriqguement une interaction ave@tériel d'une maniere
dynamique,

v Offrir la possibilité de développement d' un aiheollaboratif synchrone

‘ Méthodes et Moyens

»L'outil protégé2000 version (4.3) est utilisé pbadition et de I'ontologie
» Implémentation: nous avons choisit le langage JAMAliotheques (Java 3D)

» L'environnement de développement Eclipse verstob.{ )

protége (2 ©ClIDSE
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‘ Conclusion \

Ce projet est un environnement de simulation des élemestexj@riences

en laboratoire de chimie. Il permet a plusieurs categorespéersonnes
(Administrateur, Expert, Enseignant/ Formateur, Appnénade realiser des
expérimentations virtuelles qui les familiarisent sur éepérimentations réel

afin d’éviter les risques relatifs aux manipulations reels

Ce projet est un pas dans le domaine du e-Learning (e-Labs dém
conception et la réalisation des laboratoires virtuels,offue une evolution

en terme de semantigue de manipulation et des élémentsisaxiél /




